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La refactorización (del inglés refactoring) es una téc-
nica de la ingeniería de software para reestructurar un
código fuente, alterando su estructura interna sin cambiar
su comportamiento externo.

1 Refactorización de código

En ingeniería del software, el término refactorización se
usa a menudo para describir la modificación del código
fuente sin cambiar su comportamiento, lo que se conoce
informalmente por limpiar el código. La refactorización
se realiza a menudo como parte del proceso de desarrollo
del software: los desarrolladores alternan la inserción de
nuevas funcionalidades y casos de prueba con la refacto-
rización del código para mejorar su consistencia interna
y su claridad. Los tests aseguran que la refactorización no
cambia el comportamiento del código.
La refactorización es la parte del mantenimiento del có-
digo que no arregla errores ni añade funcionalidad. El ob-
jetivo, por el contrario, es mejorar la facilidad de com-
prensión del código o cambiar su estructura y diseño y
eliminar código muerto, para facilitar el mantenimiento
en el futuro. Añadir nuevo comportamiento a un progra-
ma puede ser difícil con la estructura dada del programa,
así que un desarrollador puede refactorizarlo primero pa-
ra facilitar esta tarea y luego añadir el nuevo comporta-
miento.
El término se creó como analogía con la factorización de
números y polinomios. Por ejemplo, x2 − 1 puede ser
factorizado como (x+ 1)(x− 1) , revelando una estruc-
tura interna que no era visible previamente (como las dos
raíces en −1 y +1). De manera similar, en la refactoriza-
ción del software, el cambio en la estructura visible puede
frecuentemente revelar la estructura interna “oculta” del
código original.
La refactorización debe ser realizada como un paso sepa-
rado, para poder comprobar con mayor facilidad que no
se han introducido errores al llevarla a cabo. Al final de
la refactorización, cualquier cambio en el comportamien-
to es claramente un bug y puede ser arreglado de manera
separada a la depuración de la nueva funcionalidad.
Un ejemplo de una refactorización trivial es cambiar el
nombre de una variable para que sea más significativo,
como una sola letra 't' a 'tiempo'. Una refactorización
más compleja es transformar el trozo dentro de un blo-

que en una subrutina. Una refactorización todavía más
compleja es remplazar una sentencia condicional if por
polimorfismo.
Aunque la limpieza de código se lleva realizando desde
hace décadas, el factor clave de la refactorización es rea-
lizar de manera intencionada la limpieza separándola de
la adición de funcionalidad nueva, usando un catálogo co-
nocido de métodos útiles de refactorización, para después
comprobar el código ejecutando las pruebas unitarias, sa-
biendo que cualquier cambio en el comportamiento sig-
nifica que se ha introducido un error.
La refactorización es un aspecto importante de la
programación extrema.
El libro de Martin Fowler Refactoring es la referencia clá-
sica. Aunque la refactorización de código se ha llevado a
cabo de manera informal durante años, la tesis doctoral
de William F. Opdyke (1993) es el primer trabajo co-
nocido que examina específicamente esta técnica. Todos
estos recursos proporcionan un catálogo de métodos ha-
bituales de refactorización. Un método de refactorización
tiene una descripción de cómo aplicar el método e indi-
caciones sobre cuándo debería (o no debería) aplicarse.
La refactorización es un concepto tan importante que
ha sido identificado por David A. Wheeler como «una
de las más importantes innovaciones en el campo del
software».[1]

2 Refactorización de otros textos

El término refactorización se originó en el ámbito de la
programación de ordenadores, pero el concepto se ha
aplicado a la modificación de cualquier texto.
En los sitios Wiki, la refactorización se refiere al proceso
de reescribir y reorganizar el texto para abreviarlo preser-
vando su contenido. Se aplica en especial en las discusio-
nes, que de esta manera pueden ser hechas accesibles para
personas que están interesadas en los argumentos ofreci-
dos en la discusión y en la información que se obtiene de
ella, más que en la propia historia de la discusión. Puede
ser difícil refactorizar de tal manera que estén de acuerdo
todos los participantes de la discusión.
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3 Etimología

El primer uso conocido del término refactorización en
la literatura publicada se encuentra en el artículo Re-
factoring: An Aid in Designing Application Frameworks
and Evolving Object-Oriented Systems, Proceedings of the
Symposium on Object Oriented Programming Emphasi-
zing Practical Applications (SOOPPA) September, 1990,
ACM por William F. Opdyke y Ralph E. Johnson.[2] La
tesis doctoral de William Opdyke titulada “Refactoring
Object-Oriented Framework” (Universidad de Illinois) se
publicó en 1992.[3] Tanto el término refactorización co-
mo la técnica que define se usaban ya con toda seguridad
antes.
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